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Abstrak

Penelitian ini bertujuan menganalisis dampak penggunaan media pembelajaran interaktif
berbasis Moodle terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Biologi di SMA DDI
Maros. Latar belakang penelitian ini dilandasi oleh rendahnya pemahaman siswa terhadap
materi akibat penyajian pembelajaran yang masih monoton serta kurangnya variasi media
yang digunakan oleh guru. Metode penelitian yang digunakan adalah metode kuantitatif
dengan desain pre-eksperimen berbentuk one group pretest-posttest. Sampel penelitian
terdiri dari 31 siswa kelas XI1 SMA DDI Maros. Instrumen yang digunakan berupa tes
pretest dan posttest sebanyak 25 soal pilihan ganda.Hasil analisis data menggunakan SPSS
versi 30 menunjukkan bahwa nilai rata-rata hasil belajar siswa meningkat dari 29,97
(pretest) menjadi 75,39 (posttest). Uji normalitas menunjukkan data berdistribusi normal,
dan uji hipotesis menggunakan paired sample t-test menghasilkan nilai signifikan sebesar
0,001 (p < 0,05), yang menunjukkan bahwa penggunaan Moodle berpengaruh signifikan
terhadap peningkatan hasil belajar siswa. Dengan demikian, media pembelajaran interaktif
berbasis Moodle terbukti efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa dan dapat menjadi
alternatif dalam proses pembelajaran Biologi.

Abstract

This study aims to analyze the impact of the use of Moodle-based interactive learning
media on student learning outcomes in Biology at SMA DDI Maros. The background of this
study is based on the low understanding of students towards the material due to the
monotonous presentation of learning and the lack of media variations used by teachers.
The research method used is a quantitative method with a pre-experimental design in the
form of one group pretest-posttest. The research sample consisted of 31 students of grade
XI11 SMA DDI Maros. The instruments used were pretest and posttest tests of 25 multiple
choice questions. The results of data analysis using SPSS version 30 showed that the
average value of student learning outcomes increased from 29.97 (pretest) to 75.39
(posttest). The normality test showed that the data were normally distributed, and the
hypothesis test using a paired sample t-test produced a significant value of 0.001 (p <0.05),
which indicates that the use of Moodle has a significant effect on improving student
learning outcomes. Thus, Moodle-based interactive learning media has been proven
effective in improving student learning outcomes and can be an alternative in the Biology
learning process.
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PENDAHULUAN

Belajar adalah suatu proses mental
yang  berlangsung  dalam  pikiran
seseorang dan melibatkan kegiatan

(proses) berpikir. Hal itu terjadi melalui
pengalaman  belajar yang dialami

pembelajar dan melalui reaksinya
terhadap lingkungan di mana ia berada,
sehingga  mengakibatkan  terjadinya
perubahan perilaku pembelajar, untuk
tujuan memperoleh pengetahuan,
keterampilan, pemahaman, atau
perubahan perilaku (Sarumaha, 2021).
Pada era globalisasi ini telah
mengalami perkembangan yang sangat
pesat baik dalam bidang ekonomi, sosial,

budaya, pendidikan, dan sebagainya,

Termasuk dalam bidang teknologi
informasi dan komunikasi
berkembangnya teknologi  membuka

peluang baru dalam pembelajaran
biologi.salah satu media yang banyak
digunakan dan berkembang di era digital
interatktif.

sekarang adalahh  media

Melalui media interaktif  dalam
pembelajaran biologi yang disajikan
dengan menarik dapat menciptakan
pengalaman belajar yang menyenangkan
dan efektif ( Tri Wulandari et.,2022).
Pada era digital sekarang banyak siswa
yang cenderung menggunakan gadget dari
pada membaca buku, seiring

berkembangnya teknologi dengan pesat

kita harus memanfaatkan media

pembelajaran interaktif untuk
meningkatkan  minat siswa dalam
pembelajaran Khususnya biologi
(Marzuki,. 2023). Pembelajaran yang
mandiri dan asinkron memungkinkan
siswa untuk belajar degan kecepatan
mereka sendiri, sementara umpan balik
yang cepat dengan pengajar membantu
mereka memperbaiki kekurangan,selain
itu dengan menggunankan  media
pembelajaran interkatif seperti moodle
dapat meningkatkan keterampilan digital
siswa.

Media pembelajaran interaktif
juga dapat membantu siswa dalam
memahami materi khususnya materi
biologi dengan cara yang lebih menarik
dan efektif seperti melalui animasi atau
simulasi, siswa dapat melihat proses-
proses biologi, hal ini memungkinkan
mereka untuk memahami konsep-konsep
abstrak dengan lebih jelas. Selain itu

media interaktif seperti aplikasi atau

aksperimen viertual memberikan
kesempatan  kepada  siswa  untuk
berinteraksi langsung dengan
materi,mengembangkan ketrampilan

praktis, dan memperkuat pemahaman.
Moodle merupakan LMS berbasis open
source yang digunakan untuk mengelolah
kursus dengan teknologi web. Media

interaktif ini merupakan produk digital
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yang merespon tindakan pengguna
dengan menampilkan konten seperti
teks,gambar, animasi, video, audio, dan
video game. tentang Pengaruh media E-
learning berbasi LMS moodle dan
motivasi belajar terhadap hasil belajar
mahasiswa di masa pandemik
menyatakan bahwa terdapat pengaruh
media e-learing berbasi LMS moodle,
motivasi belajar secara parsial dan
simultan terhadap hasil belajar mahasiswa
pada masa pandemi covid 19 hal ini juga
ditunjukan dari peran dosen dan orang tua
sehingga mendapatkan peningkatan (
fakhri- della 2022).

Seperti kita ketahui bahwa moodle
ialah sebuah program LMS yang data
merubah sebuah media pembelajaran
kedalam bentuk web,dan  memiliki
manfaat bagi siswa karena aplikasi ini
dapat di akses secara online dan offline,
sehingga siswa dapat mengakses materi
pembelajaran kapan saja dan dimana saja,
kemudian media interaktif moodle ini
menyediakan berbagai fitur seperti forum,
kuis, tugas, dan konten muktimedia untuk
mendorong keterlibatan  siswa.(derivat
2019) dalam penelitiannya tentang
“pengembangan media pembelajaran
interaktif berbasis LMS moodle ditinjau
dari cognitive loads theory”’menyatakan
bahwa dengan pengembangan moodle ini

menunjukan hasil yang sangat baik

sehingga dapat dikatakan  bahwa
pengembangan e- learing ini dapat
dikatakan layak.

Pada pembelajaran biologi moodle
juga berperan penting karena
menyediakan platform yamng fleksibel,
interaktif, dan kolaboratif. Dengan firtu-
fitur akses materi pembelajaran dan
mempermudah proses belajatr mengajar
dan memberikan pengalama belajar yang
lebih  kaya bagi siswa. Ditengah
perkembangan teknologi yang pesat,
moodle menjadi alat yang efketif untuk
meningkatkan kualitas pendidikan
biologi.  Selain  itu, fokus pada
penggunaan platform Android dalam
pengembangan media pembelajaran telah
menjadi semakin menonjol. Para ahli
mengakui potensi besar yang dimiliki
oleh platform ini dalam menyediakan
lingkungan pembelajaran yang interaktif,
menyenangkan, dan adaptif. Penggunaan
alat seperti Moodle juga menjadi sorotan,
karena kemampuannya dalam
pendidik

pengembang untuk membuat aplikasi

memudahkan maupun

pembelajaran tanpa memerlukan
pengetahuan teknis yang mendalam.
METODE PENELITIAN

Pada penelitian ini menggunakan
jenis penelitian kuantitatif dengan metode
penelitian ekseperimen. Desain penelitian

ini menggunakan Pre Eksperimen yang
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hakikatnya hanya menggunakan satu
kelompok sehingga tidak menggunakan
kelompok  kontrol. ~ Peneliti  akan
menggunakan pre- Eksperimental design
dengan bentuk one group pretest-posttest.

Tabel 1. Desain penelitian

The one group pretest posttest design

01 X 02
Pretest Treatment Pretest

Sumber:William & Hita (2019)

Populasi dari penelitian ini adalah
seluruh siswa kelas X1 Ipa SMA DDI
Maros semester genap yang berjumlah 66
siswa, sampel dipilih dengan cara random
sampling dengan 13 laki-laki dan 18
perempuan kelas XI! . pengumpulan data
pada penelitian ini  menggunakan
instrumen test berupa soal pilihan ganda

sebanyak 25 butir soal dengan taksonomi

bloom.

Teknik  analisis data pada
penelitian ini  menggunakan teknik
analisis  statistik  deskriptif ~ yang

menyajikan hasil berupa nilai rata-rata,
nilai minimum, nilai maksimum, dan
standar deviasi. Dengan mengunakan
SPSS versi 30 Selanjutnya dilanjutkan
dengan analisis statistik inferensial yang
dimana pada penelitian ini menggunakan
uji normalitas untuk menguji apakah data
variabel independet atau dependent dalam
persamaan regresi untuk mengetahui data
berditribusi normal atau tidak untuk

mengetahui data berdistribusi normal atau

tidak penelitian ini menggunakan rumus
shapiro wilk. Dalam pengujian normalitas
residual pada analisis regresi, Kkriteria
penilaian  didasarkan  pada  nilai
signifikansi ~ (Sig.).  Apabila  nilai
signifikansi lebih besar dari 0,05, maka
dapat disimpulkan bahwa distribusi
residual mengikuti pola distribusi normal.
Hal ini menunjukkan bahwa model
regresi memenuhi asumsi normalitas.
Sebaliknya, apabila nilai signifikansi
lebih kecil dari 0,05, maka residual
dianggap tidak berdistribusi normal,
sehingga asumsi normalitas dalam model
regresi tidak terpenuhi.

Kemudian dilanjutkan dengan
pengujian hipotesis yang menguji masing-
masing variabel bebas untuk mengetahui
apakah variabel bebas yang digunakan
secara parsial berdampak signifikan pada
variabel terikat. (Ghozali dalam Ayun,
2019).

HASIL DAN PEMBAHASAN

Berdasarkan hasil analisis data
dilakukan

menggunakan SPSS versi 30, akan

deskriptif ~ yang telah

disajikan skor hasil pretes dan post test

siswa dirangkum dalam Tabel 2.
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Tabel 2. Hasil analisis statistik deskriptif
pretest dan posttest siswa

Deskripsi Preetest Posttest
N 31 31

Reange 42,00 24,00
Minimum 12,00 63,00
Maksimum 54,00 87,00
Mean 29,97 75,39
Std. Deviation 9,265 6,707

Sumber data yang telah diolah

mengunakan sppss versi 30
Berdasarkan tabel diatas diketahui
bahwa hasil preetest siswa memperoleh
skor maksimum 54,00 dan skor minimum
12,00 sedangkan pada skor posttes
memperoleh skor maksimum mencapai
87,00 dan skor minimum 63,00 Perbedaan
yang cukup tinggi antara preetes dengan
skor mean rata-rata 29,97 sedangkan untuk
posttest dengan skor mean rata-rata
terbesar 75,39.
Sebelum  dilakukan

hipotesis perlu dilakukan pemeriksaan

pengujian
data terlebih dahulu vyaitu dengan
melakukan uji normalitas

Tabel 3. Hasil uji normalitas Shapiro Wilk

Shapiro wilk
Statistic Df Sig
Pretest 933 31 051
Posttest 947 31 129

Sumber: data yang telah diolah

menggunakan spss versi 30

Berdasarkan tabel output diatas,
diketahui nilai signifikansi shapiro wilk
untuk variabel pretest dan posttest lebih
besar dari 0,05 (Sig. > 0,05), yaitu (0,051
> 0,056 dan 0,129 > 0,05), sehingga

disimpulkan bahwa dalam penelitian ini

hasil  belajar pretest dan  posttest
berdistribusi normal.

Uji hipotesis untuk mengetahui
hasil tes siswa dari hasil eksperimen.
Penelitian uji hipotesis dapat
menggunakan uji t (paired sample T-test).
diketahui bahwa thiung bernilai positif
yaitu 24,618.nilai rata-rata hasil belajar
pretest lebih rendah dari pada nilai
posttest. ~ Selanjutnya  tahap  untuk
menentukan nilai twer dimana dicari
berdasarkan hasil nilai df (degree of
freedom atau derajat kebebasan) dan nilai
signifikansi (0/2). Berdasarkan tabel hasil
output paired sample T-test , diketahui
bahwa nilai df 30 dan nilai signifikansi
0,05/2 = 0,025. Nilai inilah yang akan
digunakan sebagai acuan untuk mencari
nilai twve pada kolom distribusi trapel
statistik. Maka ditemukan bahwa nilai teabel
sebesar 2,457.

Penggunaan Moodle juga
mendorong guru untuk lebih kreatif dalam
menyusun materi dan aktivas
pembelajaran berbasis teknologi.sementara
itu, siswa didorong untuk lebih mandiri
dan bertanggung jawab terhadap proses
belajaranya. Hal yang lebih positif ialah
siswa menunjukan hasil belajar yang baik
ini dilihat ketika siswa merespon dan
mampu menjawab soal yang diberikan
materi

sesuai  dengan pembelajaran.
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Berdasarkan analisis data dan pengujian
hipotesis yang telah dilakukan peneliti
dapat disimpulkan bahwa media interaktif
Moodle memberikan dampak terhadap
hasil belajar siswa. Hal ini juga dapat
dilihat dari nilai rata-rata hasil belajar
siswa.

Pembelajaran dengan memakai
media moodle memberikan dampak pada
hasil belajar siswa pada sistem pertahan
tubuh terhadap penyakit. Hal ini sejalan
dan didukung penelitian yang dilakukan
oleh winda purnama sari (2021) dengan
media

Moodle

judul  “pengaruh  penggunaan

pembelajaran E-Learning
terhadap keaktifan belajar siswa” yang
dimana Moodle memberikan pengaruh
terhadap keaktifan belajar siswa, karena
dengan menggunakan media Moodle dapat
membantu pelajaran yang lebih menarik
dan kreatif bagi siswa.

Kemudian penelitian yang dilakukan
oleh wayan arfian dengan judul”
pemanfaatan E-Learning berbasis Moodle
terhadap hasil belajar siswa IPS SMA
bali”yang dimana Moodle berpengaruh
tehadap hasil belajar siswa IPS di bali
dengan saran dapat meningkatkan koneksi
internet  sebagai alat bantu untuk
mengakses E-Learning pembelajaran agar

siswa tidak merasa bosan.

KESIMPULAN
Berdasarkan penelitian dan
pembahasan yang telah di uraikan tentang
dampak penggunaan media interaktif
berbasis Moodle terhadap hasil belajar
siswa di SMA DDl

disimpulkan

Maros. Dapat

bahwa media inetraktif
Moodle efektif/berdampak sebagai media
interaktif di kelas XI SMA DDI Maros.
dibuktikan

peningkatan signifikan dalam nilai rata-

Hal ini dengan adanya

rata hasil belajar setelah menggunakan
media pembelajaran tersebut.
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